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	科目名稱
	歷史地理學( historical geography)

	開課年級
	一年級下學期
	單元／主題
	地理模型製作

	學生姓名
	
	指導教師
	邱世宏

	作品名稱
	
	創作方式
	個人創作

	[bookmark: _heading=h.gjdgxs]藉由地形模型製作過程，將課本抽象概念轉化為立體、實際可觸摸的物體，協助學生了解各式地形的概念。
教科書的圖片缺少生動、形象、直觀的優勢，所以自製地理模型成為更具像的學習創新
材質、大小…等不定，視需要決定。(可用木材、保利龍、黏土、陶土、石膏、樹脂…等為材料

	地理模型製作流程
	1.材料：A4紙板、木炭、白膠、顏料
2.作法：選主題→底圖構圖→木炭堆疊黏合→顏料上色完成

	地理模型製作注意事項
	1.木炭注意體積形狀大小(可運用剪刀裁剪)
2.木炭黏貼完成再進行顏料上色
3.顏料漸層上色

	學習心得回饋
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